
Informatická výchova v 2. ročníku ISCED 1 Učebné osnovy

Cieľ , spôsobilosť Tematický celok Téma Obsahový štandard Výkonový štandard Medzipr. Vzťahy Učebné zdroje, Spôsob hodnotenia

Prierezové témy metódy, formy

Zoznámiť sa s možnosťami Informácie okolo nás Obrázok Oboznámenie sa s pros- Vedieť pracovať s my- Výtvarná výchova Práca s PC, Sebahodnotenie a hodno-

kreslenia. Nástroje pero, čiara, šte- tredím jednoduchého gra- šou a klávesnicou, pra- práca s textom a ob- tenie učiteľom.

tec fického editora. covať s jednotl. Nástroj- razom, samostatná

mi v graf. editore, nakr. práca.

Rozvíjať tvorivosť a estet. Vypĺňanie farbou obr.sam.iI podľa náv.

cítenie v graf.editoroch

Textový dokument slová, Práca s textovým edito- Poznať prostr. Tex. Edit.

vety rom, jednoduché formá- Napísať a prepísať jedn.

tovanie textu. text.

Kopírovať, mazať,

presúvanietextu,uklada- Maľovaná rozprávka,

nie do súboru, vkladanie plagát.

obrázku do textu.

proj.vyuč.- Deň školských

Knižníc – jedn. Prezentácia

skupinová práca.

Využívať vhodné témy Komunikácia prostr. IKT Vyhľadávanie informácií Oboznámenie sa s pre- Nájsť a prečítať samost. Mediálna výchova - prim. Vytváranie zručností, Slovné hodnotenie.

v ostat.vyuč.predmetoch a obrázkov na internete. hliadačom a vyhľadávač. informáciu na intern. veku sa orientovať v med. výklad, samostatná

Webové prehliadače, svete. práca.

webové stránky

Vyhľadávanie obrázkov.

Práca s kľúčovým slovom Bezpečné správanie sa Poznať zásady netikety,

a výber vhodnej inform. na internete. nebez.zv.vl.údajov Uvedomiť si negat.vplyvy

E-mailová adresa. Využívanie e-mailovej poš Založiť vlastnú e-mail. na osobnosť, eliminovať

ty. schránku. ich.

Riešiť pripravené postup- Postupy, riešenie problémov,Detský programovací Získanie základov algor. Získať základy algorit. Osobnostný a sociálny roz. Výklad, experimento- Slovné hodnotenie, hodn.

nosti príkazov. algoritmické myslenie jazyk Baltík myslenia. myslenia -príkazy v pr. Pestovať dôslednosť a pre vanie, samostatná spolužiakmi navzájom.

Riešenie jedn.algoritmov režime. cíznosť v práci. práca.

v detskom pr.prostredí. Skladanie scény – úvod do Skladať scénu, čarovať www.origami_mania_

Baltíka. Scénu – úvod. szm.sk

imagine.infovek.sk

imagine.input.sk

www.eduxe.sk

www.szp.cz

Získať základné zručnosti Princípy fungovania IKT Počítač, myš, klávesnica, Poznať zákl.časti počítača, Vymenovať základné Osobnostný a sociálny Výklad, vytváranie Slovné hodnotenie.

 v používaní počítača. tlačiareň vedieť vypnúť a zapnúť časti počítača. rozvoj - rozširovanie vedo- zručností, samostatná

počítač. mostného obzoru. práca.

Oboznámenie sa s počíta- Hra – s myšou.



čom, ovládanie myši

Využívať rôzne témy z ost. Informačná spoločnosť IKT v škole Využívanie možnosti IKT Využívať IKT pri príprave Tvorba projektu a prezen- Projektové vyučova- Hodnotenie spolužiakmi.

predmetov. Počítač a jeho ochrana pri riešení rôznych úloh projekt.vyučovania. tačné zručnosti. nie, prezentácia, vy-

v praktickom živote. tváranie zručností.

ŠkVP dodržiava dotáciu počtu hodín stanovenú ŠVP – 1 hodina týždenne.


