ciel, sposobilosti

tematicky celok

téma

obsahovy Standard

vykonovy Standard

medzipred. vztahy
prierezove témy

ucebné zdroje,
metody, formy

spésob hodnot.

Ziskat zakladné
vedomosti o far-
bach a charakte-
roch tvarov, rozvi-
jat tvorivost, vedo-
me pouZivat' vyra-
Zové moznosti
zakladnych vyjad-
rovacich prostried-
kov.

1. Vytvarny jazyk -
zakladné prvky
vytvarného vyjad-
rovania

Linia

Materialova
kresba

Farba, vyraz
farby

hravé pokusy s
réoznymi typmi li-
niek, ich vztahmi
a charakterom

subjektivne vyja-
drenie farebného vy
razu, porovnavanie
a pomenovanie
spolo¢nych cha-
rakteristik vyrazu
farieb

vytvarat Ciary rézne-
ho charakteru, dy-
namika gesta, vyraz
Ciary

kreslit Spagatom
(drétom, nitou) na
ploche a v priestore,
kreslit stopy ma-
terialom, vypifat
plochy materialom

na zaklade in§pira-
cie pribehom alebo
hudbou vyjadrit ve-
selé, smutné, ...

farebné kombinacie

ENV - prirodoveda -
linia v prirode

ENV

prirodoveda - farby v
prirode, farby okolo
nas

SJL- ¢&itanie pribehov
HUV- pocuvanie hud-
by

TPZ - Medzinarodny
den 3k. kniznic

kresba réznymi
kresliacimi na-
strojmi, Castami
tela, predmetmi,
pohyblivymi
hrackami

ukazky: linka a
plocha v malbe,
svetelnom ume-
ni a v kinetickom
umeni

malba temperou,
suchym paste-
lom

ukaZky umenia :
impresionizmus,
poimpresioniz-
mus, expresio-
nizmus

prezentacia
prac

slovné hodno-
tenie

U¢it' Ziaka poznat
a pouzivat jazy-
kové prostriedky,
zakladné kompo-
zi€né principy.

2. Vytvarny jazyk -
kompozi¢né princi-
py a moznosti kom-
pozicie

Kompozicia -
umiesthovanie
vo formate

uvedomovanie si
vztahov kresby vo-
¢i formatu, uvedo-
movanie si priesto-
rového rozvrhu

umiestfiovat’ kres-
by do niekolkych
rovnakych formatov
papiera tak, aby
kresba bola umies-
tnena hore, dolu,

vpravo, vlavo,...

MAT - priestorové
vztahy, geom. tvary

kresba( tus, ce-
ruza)

ukazky geomet-
rickej abstrakcie

vystavka prac
slovné hodnot.




Naucit' sa opero-
vat' s tvarmi, uve-
domovat si for-
mat, triedenie
znakov vo formate

Tvar, priestor,
plastické tvary

Rytmus a
pohyb

Symetria a
asymetria

uvedomovanie si
rozlozenie tvarov v
priestore z réznych
pohladov, uvedomo-
vanie si vztahu tva-
ru materialu a sta-
tiky objektu

zazitok rytmu na
ploche

uvedomenie si vy-
razovych moznos-
ti osovej symetrie
a stranového oto-
Cenia

modelovat' tvary,
nasledne spajat’ do

priestorovej kompo-

zicie

vytvorit $ablény
(postava v pohybe),
komponovat ob-
ry - opakované

kopirovanie obrysov

obrazku, zmnozo-
vanie tvaru (dojem
zrychlovania, spo-
malovania pohybu)

vyuzitim Sablony
vytvarat’ symetrické

tvary podla osi,stra-

novym oto€enim
(moznost vzniku

ornamentalneho tva-

ru)

MAT - priestorove
vztahy

TEV - rytmické cvi-
¢enia, rychly a poma-
ly pohyb

HUV - hudba a tanec

skupinova praca
ukéazky: akumu-
lacie a presaze

kresba podla
Sablony

ukézZky pocitac.
grafiky, op art,
futuristické stvar-
nenie pohybu

kresba obrysov
(tus,ceruza)
ukazky symetrie
a asymetrie v
prirode, architek-
ture, vo vytv.
umeni

prezentacia
prac skupin,
slovné hodno-
tenie

Osobne prezivat
vybrané tvorivé

procesy z ponuky
moderného a su-
¢asného umenia,
tolerovat rézne

pristupy k tvorbe.

3.Podnety vytvarné-
ho umenia - média,
Styly, procesy,
techniky, témy

Land art

pochopenie ume-
nia v krajine, sen-
zitivny pristup k
prostrediu

hravo tvorit' v prirod-
nom prostredi, vyber

prvkov podla tvaro-

vych, farebnych, ma-

terialovych, vyzna-
movych pribuznosti

ENV - citlivé vnimanie
najbliz8ieho prostre-
dia, uvedomovat' si
potrebu jeho ochrany

kompozi¢né hry,
usporiadanie prir.
prvkov priamo v
krajine

ukazky: land arr,
zemné umenie,




Podnecovat
napaditost, tvo-
rivé sebavyjadrova-
nie a sebarealiza-
ciu.

Asamblaz/
akumulacia

Surrealizmus -

organizovanie jed-
noduchych prvkov
do estetickych
alebo vyznamovych
celkov

rozvijanie fantazie

vytvarat’ priestoro-
vé kompozicie zo
zbierky prvkov prine-
senych z vychadz-
ky, usporiadat’ prv-
ky do figuralneho
alebo vecného tvaru

kreslit fantastic-

ENV - vSimat' si a u-
vedomovat' si krasu
jednotlivych prvkov v
prirode( kamene,
samorasty,....)

kompozi¢né hry
ukéazky: akumu-
lacie, asambla-
Ze a posuny
najdeného pred-
metu

kresba, malba

Stylizacia v
priestore triedy,
Skoly

slovné hodno-

fantasticky a rekombinaénej ky portrét, do (hlava, ktora tenie
portrét predstavivosti ktorého je treba skryva myslien-
zakomponovat pred- ku)
met (zviera, krajina) |TPZ -projekt Vianoce
Ziskavat zakladné |4. Podnety vytvarné-|InSpiracia ar- |pochopenie mys- |vymyslat obraz- SJL -pisané a tlacené |kresby farebny-
vdomosti o vyb-  |ho umenia/ €innosti |chaickymi pis- [lienkovych, mate- |kové pismo - egyp- |pismo mi materialmi, prezentacia
ranych artefak- inSpirované dejina- |mami -starove- [ridlovych a technic- |tské hieroflyfy plytky reliéf prac

toch predhistoric-
kého umenia,
shazit’ sa porozu-
miet inej dobe, jej
fudom a vytvar-
nému umeniu.

mi umenia

ké umenie

kych moznosti da-
nej doby,

alternativy symbo-
lickej komunikacie

pisat kamaratovi
tajnym obrazkovym
pismom

OSR - pestovanie
kvalitnych medzifud-
skych vztahov

ukazky . egypt.
hieroglyfy, rézne
historicke typy
pisma

sebahodnotenie

Zvladnut techniku
kolaze, rozvijat
fantaziu a otvore-
nost' voc&i expe-
rimentovaniu,
poznavat moZnos-
ti fotografického
zobrazovania.

5. Podnety fotogra-
fie

Kolaz, montaz
z fotografii

transformovanie
pévodnych tvarov,
kompozicie a vyz-
namov do nového
celku,
kombinovanie réz-
nych fotografickych
textar

vystrihovat’ ¢asti
fotografii a nasledne
kombinovat do no-
vych celkov

kolaZovat Casti
fotografie na plas-
tické tvary

MEYV - porozumenie
pravidlam fungovania
medialneho sveta

kolaz, strihanie,
trhanie, lepenie
ukéZky: dadais-
tické a surealis-
tické fotokolaze,
plastické kolaze

vystavka foto-
grafii

slovné hodnote-
nie




Ziskat informacie
filmovej postave,
jej charaktere,
rozvijat citenie a
vnimanie.

6. Podnety filmu a
videa

Filmova postava
filmovy kostym,
filmové herectvg

uvedomenie si, €o
vytvara zakladné
charakteristické

¢rty filmovej postavy
ako vonkajSok
ovplyviiuje vnutraj-
Sok

postrehnut a vytvar-
ne znazornit' (ne)ty-
pické, (ne)sympatic-
ké vizualne érty a
vlastnosti filmovych
postav

MEYV -posudzovat’
medialne Sirené po-
solstva, objavovat' v
nich to hodnotné

OSR - sebapoznava-
nie, méj charakter

kreslenie, malo-
vanie
domalovavanie -
zmeny na xero-
kopiach obrazku
toho istého her-
ca

filmové ukazky:
typy postav a
tvari,

premena jednej
postavy na druhu

vystavka diel
sebahodnotenie

Ziskat vedomosti
o architektonic-
kom priestore a
tvare, reSpektova-
nie kulturno - his-
torického de-
di¢stva.

7.Podnety architek-
tary

Architektura
ako skladacka

rozvijanie obrazo-
tvornosti,

rozvoj abstrahuju-
cich a kombina¢-
nych schopnosti

poskladat’ domy,
budovy,

zakreslit pos-
tavené,

kolazovat far.
geometrické
tvary do podoby
najrozmanitejsich
architektar

ENV - potreba ochra-
ny historickych sta-
vieb, pamiatok

OSR - rozvijat zivotnu
zruénost -spolupracu

MAT- geom.tvary

praca so staveb-
nicami

ukéazky :stavby z
mohutnych a op-
racovanych ka-
menov, tehal,
dreva, architek-
tara praveku,an-
tiky, stredoveku

skupinova praca

prezentacia
vyrobkov
slovné hodno-
tenie

Nadobudnut za-
kladné vedomosti
o dizajne.

8. Podnety dizajnu

Hracka

rozvijanie predstavi-
vosti, hfladanie vy-

razu réznych mate-

ridlov, uvedomenie

si vztahu pohybu a

vyrazu mechanickej
funkcie pohyblivych
Casti

vymysliet, navrhnut
a vytvorit jednodu-
chy objekt - hracku
indpiracia bab. di-
vadlom, rozpravko-
vou bytost'ou, pohy-
bom v prirode, ...

TPZ - prezentovat
sam seba

navrh, rozkresle-
nie, praca s réz-
nym materialom
(karton, textil,...)

vystavka v sko-
le




Uvedomit’ si zak-
ladné pravidla,
normy a zvyky su-
visiace s upravou

zovnajSku ¢loveka.

Telovy dizajn

hladanie vztahu

vytvarného vyrazu a

charakteru postavy

vytvorit(namalovat)
tvar postavy (z roz-
pravky) s dérazom
na jej charakter

TPZ - pracovat v sku-
pine, prezentovat
pracu skupiny

SJL- rozpravky

malba na tvar
kombinovana s
papierovymi (lat-
kovymi,...) do-
pinkami

ukazky: licenie
v divadle, panto-
mime, v cirkuse
praca vo dvoji-
ciach

prehliadka roz- |
pravkovych pos-
tav s komenta-
rom

Spoznavat [u-
dové remesla, zis-
kavat vztah k tra-
dicii.

9. Podnety tradi¢-
nych remesiel

Klobuénictvo

objavovanie novych
technickych moz-
nosti, ziskanie za-
ujmu o tradicie lu-
dového remesla

navrhnuat' a vytvorit
netradi¢ny klobuk

MUV - poznanie roz-
liEnych kultur

TPZ - projekt Velka
noc

Praca s réznym

materialom: pa-

pier, textil, Spa-

gat,...

ukéazky : klobuky
a pokryvky hlavy
rézneho typu

slovné hodno-
tenie

Ziskat' tvorivy
(nie konzumny)
vztah k elektro-
nickym médiam,
rozvijat zru€nosti
prace s PC.

10. Elektronické
média

Hry s pismom a
textom na po¢i-
taci

uplatnenie predsta-
vivosti pri narabani
s textom,

rozvijanie zaklad-
nych manuélnych
zruénosti, porovna-
vanie pisania a hier
s textom na PC a
pri ruénom pisani

napisat kratky text,
zmenit' velkost a
typ pisma, urobit
obrazok z pismen

OSR -sebavzdelava-
nie
INV - pracas PC

hry s pismom,
praca s textovym
editorom
ukazky: lettriz-
mus, typogra-
fické hry

sebahodnotenie

Spoznavat' stvar-
novanie skutoc-
nosti réznymi
médiami a tech-
nikami, pochopit
spolo¢né a roz-
dielne prvky v réz-
nych katego-

11. Porovnavacie,
kombinacné a su-
hné cvi¢enia

Zobrazenie
predmetov pod-
la kategorii

triedenie, kategori-
zovanie podla réz-
nych hladisk (farba,
pribuzny tvar, vel-
kost, vyznam,...)

zobrazovat predme-
ty, zoradovat ich
podfa kategoérii, po-
rovnavat rézne as-
pekty a posudzovat
¢o ich spaja, odliSu-
je (textovy komen-
tar mézZe byt sucas-

PRI - rozmanitost
prirody

ENV - vnimanie este-
tickych hodnét
prostredia

kreslenie, malo-
vanie, modelova-
nie

ukazky: atlasy
mineralov, zivoCi-
chov,...)

prezentacia,
sebahodnotenie




riach veci, mé-
diach,...

Triedenie a mie-
Sanie

rozvijanie predsta-
vivosti, kombinato-
riky,

akceptacia absur-

dity

tou zobrazenia)

kombinovat' ¢asti te-
la réznych Zivoci-
chov, ¢asti veci a
Casti tiel, geomet-
rické tvary a ¢asti
tiel alebo veci,....
vytvory pomenovat
a triedit’ pdla vlast-
nych pravidiel

MAT - geometrické
tvary

malba, kresba,
kolorovana kres-
ba, modelovanie

nasledné ukaz-
ky: gotické a
surrealistiké
hybridy

slovné hodno-
tenie

Ziskat predstavu
o vztahoch medzi
zvukovym a obra-
zovym vyjadrenim,
rozvijat komplex-
nu zmyslovu sku-
senost.

12. Podnety hudby
a literatury

Véna, chut/far-
ba, tvar vo vzta-
hu navzgjom a
k motivu

Kresbovy prepis
réznych rytmov

nachadzanie syne-
stetickych vztahov
medzi vizualnym
zobrazenim a &u-
chovym, chutovym
alebo hmatovym
vnemom

sustredené pocuva-
nie kratkych hudob-
nych ukazok aich
porovnavanie z
hlradiska rytmu

na zaklade pria-
mych zmyslovych
zazitkov priradovat
k jednotlivym chu-
tiam a véram farby
a motivy a namalo-
vat ich

pocas pocuvania
kratkych ukazok
zaznamenat rytmus
z réznych rytmov
vytvorit kompoziciu

HUV -poc¢uvanie hud-
by

malba (tenpera,
suchy pastel,...)

nésledné ukéaz-
ky :objekty a in-
Stalacie reflektu-
juce €uch a chut
motiv jedla vo
vyt. umeni

kreslenie

ukazky . rytmus
abstraktnom
umeni, futurizme,
rytmus v pohybe

sebahodnote-
nie

Prepoijit skuse-
nosti poznavania
sveta prostrednic-
tvom jazykov ma-
tematiky, prirodo-
vednych a huma-
nitnych predme-

14. Podnety roz-
nych oblasti poz-
navania sveta

Podnety prvou-,
ky, Casti tela

rozvijanie obrazo-
tvornosti, vztah me-
dzi tvarom a jeho
pomenovanim

zobrazovat Casti
zvieracich tiel rovna-
kej kategérie (nohy,
rohy, chvosty,...),
vtipne zamienat ta-
kéto ¢asti na zobra-
zeniach zvierat),

ENV - pestrost’ Zivo-
¢isnej riSe, ochrana
zivoCichov

hra s logickym
aj absurdnym
zameranim
kolorovana kres-
ba, kolaz, mon-
taz

nasledné ukaz-

vystava prac
slovné hodno-
tenie




tov a jazykom vy-
tvarného umenia.

Hfadanie a zob-
razovanie spo-
lo€énych formal-
nych znakov

hmyzu

hladat’ spolo¢né
tvary v réznych pred-
metoch, zobrazit

ich a zvyraznit spo-
lo&né

ky: surrealistické
montaze

Uvedomovat' si
prostredie, v kto-
rom Ziaci ziju
(jeho kvality a
nedostatky), rea-
govat' nan a byt
schopni si ho
pretvarat, aktivny
pristup ku svojmu
prostrediu.

15. Tradicia a iden-

tita/ kulturna kraji-
na

Vytvarna reak-
cia na prirodni-
ny z okolia

rozvijanie pozornos-
ti k detailom, vzta-
hu k svojmu prostre-
diu

hladat’ predmety v
prirode, ktoré cha-
rakterizuju bydlisko
alebo okolitu krajinu
Ziaka, z predmetov
vytvorit’ objekt alebo
intalovat v triede s
textovym komenta-
rom

ENV - pestovat pozi-
tivny vztah k svojmu

Zivotnému prostrediu,
nebyt lahostajny

asamblaz
objekt

nasledné ukaz-
ky : fotografie
nepovsimnutych
drobnosti a de-
tailov v okoli

slovné hodno-
tenie

insStalacia v trie-
de

Uviest' deti do vza-

jomnej komunika-
cie prostrednic-
tvom vytvarnej
tvorby.

16. Vytvarné hry

Vytvarna ¢&in-
nost’ ako diktat

rozvijanie vizuainej
pamati a kresliar-
skej zru€nosti

kreslit predmety
(zivocichy, profesie)
podla diktatu iného
Ziaka

OSR -pestovanie kva-
litnych medzifud-
skych vztahov

kresba réznymi
kresliacimi nas-
trojmi, modelova-
nie

praca vo dvojici

vzajomné hod-
notenie Ziakov




