
cieľ, spôsobilosti tematický celok téma obsahový štandard výkonový štandard medzipred. vzťahy učebné zdroje, spôsob hodnot.
prierezové témy metódy, formy

Získať základné 
vedomosti o far- 1. Výtvarný jazyk - Línia hravé pokusy s vytvárať čiary rôzne-
bách a charakte- základné prvky rôznymi typmi li- ho charakteru, dy- ENV - prírodoveda - kresba rôznymi prezentácia
roch tvarov, rozví- výtvarného vyjad- niek, ich vzťahmi namika gesta, výraz línia v prírode kresliacimi ná- prác
jať tvorivosť, vedo- rovania a charakterom čiary strojmi, časťami slovné hodno-
me používať výra- tela, predmetmi, tenie
zové možnosti pohyblivými 
základných vyjad- Materiálová kresliť špagátom hračkami
rovacích prostried- kresba (drôtom, niťou) na
kov. ploche a v priestore, ukážky : linka a

kresliť stopy ma- plocha v maľbe, 
teriálom, vypĺňať svetelnom ume-
plochy materiálom ní a v kinetickom

umení

 Farba, výraz  subjektívne vyja- na základe inšpirá- ENV maľba temperou, 
farby drenie farebného vý- cie príbehom alebo prírodoveda - farby v suchým paste-

razu, porovnávanie hudbou vyjadriť ve- prírode, farby okolo lom
a pomenovanie selé, smutné,... nás ukážky umenia :

spoločných cha- farebné kombinácie impresionizmus, 
rakteristík výrazu SJL- čítanie príbehov poimpresioniz-
farieb HUV- počúvanie hud- mus, expresio-

by nizmus
TPZ - Medzinárodný
deň šk. knižníc

Učiť žiaka poznať 2. Výtvarný jazyk - Kompozícia - uvedomovanie si umiestňovať kres- MAT - priestorové kresba( tuš, ce- výstavka prác
a používať jazy- kompozičné princí- umiestňovanie  vzťahov kresby vo- by do niekoľkých  vzťahy, geom. tvary ruza) slovné hodnot.
kové prostriedky, py a možnosti kom- vo formáte či formátu, uvedo- rovnakých formátov ukážky geomet-
základné kompo- pozície movanie si priesto- papiera tak, aby rickej abstrakcie
zičné princípy. rového rozvrhu kresba bola umies-

tnená hore, dolu, 

 vpravo, vľavo,...



Naučiť sa opero- Tvar, priestor, uvedomovanie si modelovať tvary, MAT - priestorové skupinová práca prezentácia 
vať s tvarmi, uve- plastické tvary rozloženie tvarov v následne spájať do  vzťahy ukážky:  akumu- prác skupín, 
domovať si for- priestore z rôznych priestorovej kompo- lácie a presáže slovné hodno-
mát, triedenie pohľadov, uvedomo- zície tenie
znakov vo formáte vanie si vzťahu tva-

ru materiálu a sta-
tiky objektu

Rytmus a zážitok rytmu na vytvoriť šablóny TEV - rytmické cvi- kresba podľa 
pohyb ploche (postava v pohybe), čenia, rýchly a poma- šablóny

 komponovať ob- lý pohyb ukážky  počítač.
ry - opakované HUV - hudba a tanec  grafiky, op art,
kopírovanie obrysov futuristické stvár-
obrázku, zmnožo- nenie pohybu
vanie tvaru (dojem
zrýchľovania, spo-
maľovania pohybu)

Symetria a uvedomenie si vý- využitím šablóny kresba obrysov
asymetria razových možnos- vytvárať symetrické (tuš,ceruza)

tí osovej symetrie tvary podľa osí,stra- ukážky  symetrie
a stranového oto- novým otočením a asymetrie v 
čenia (možnosť vzniku prírode, architek-

ornamentálneho tva- túre, vo výtv. 
ru) umení

Osobne prežívať 3.Podnety výtvarné- Land art pochopenie ume- hravo tvoriť v prírod- ENV - citlivé vnímanie kompozičné hry,
vybrané tvorivé ho umenia - média, nia v krajine, sen- nom prostredí, výber najbližšieho prostre- usporiadanie prír.
procesy z ponuky štýly, procesy, zitívny prístup k prvkov podľa tvaro- dia, uvedomovať si prvkov priamo v
moderného a sú- techniky, témy prostrediu vých, farebných, ma- potrebu jeho ochrany  krajine
časného umenia, teriálových, význa- ukážky:  land arr,
tolerovať rôzne mových príbuzností zemné umenie,
prístupy k tvorbe.



Podnecovať Asambláž/ organizovanie jed- vytvárať priestoro- ENV - všímať si a u- kompozičné hry štylizácia v 
nápaditosť, tvo- akumulácia noduchých prvkov vé kompozície zo vedomovať si krásu ukážky:  akumu- priestore triedy,
rivé sebavyjadrova-  do estetických zbierky prvkov prine- jednotlivých prvkov v lácie, asamblá- školy
nie a sebarealizá- alebo významových sených z vychádz- prírode( kamene, že a posuny
ciu. celkov ky, usporiadať prv- samorasty,....) nájdeného pred-

ky do figurálneho metu
alebo vecného tvaru

Surrealizmus - rozvíjanie fantázie kresliť fantastic- kresba, maľba slovné hodno-
fantastický a rekombinačnej ký portrét, do (hlava, ktorá tenie
portrét predstavivosti ktorého je treba skrýva myšlien-

zakomponovať pred- ku)
met (zviera, krajina) TPZ -projekt Vianoce

Získavať základné 4. Podnety výtvarné- Inšpirácia  ar- pochopenie myš- vymýšľať obráz- SJL -písané a tlačené kresby farebný-
vdomosti o vyb- ho umenia/ činnosti chaickými pís- lienkových, mate- kové písmo - egyp- písmo mi materiálmi, prezentácia
raných artefak- inšpirované dejina- mami -starove- riálových a technic- tské hieroflyfy plytký reliéf prác
toch predhistoric- mi umenia ké umenie kých možností da- ukážky : egypt. sebahodnotenie
kého umenia, nej doby, OSR - pestovanie hieroglyfy, rôzne
snažiť sa porozu- alternatívy symbo- písať kamarátovi kvalitných medziľud- historické typy 
mieť inej dobe, jej lickej komunikácie tajným obrázkovým ských vzťahov písma
ľuďom a výtvar- písmom
nému umeniu.
Zvládnuť techniku 5. Podnety fotogra- Koláž, montáž transformovanie vystrihovať častí MEV - porozumenie koláž, strihanie, výstavka foto-
koláže, rozvíjať fie z fotografií pôvodných tvarov, fotografií a následne pravidlám fungovania trhanie, lepenie grafií
fantáziu a otvore- kompozície a výz- kombinovať do no- mediálneho sveta ukážky: dadais- slovné hodnote-
nosť voči expe- namov do nového vých celkov tické a surealis- nie
rimentovaniu, celku, tické fotokoláže,
poznávať možnos- kombinovanie rôz- kolážovať časti plastické koláže
ti fotografického nych fotografických fotografie na plas-
zobrazovania. textúr tické tvary



Získať informácie 6. Podnety filmu a Filmová postava uvedomenie si, čo postrehnúť a výtvar- MEV -posudzovať kreslenie, maľo-
filmovej postave, videa filmový kostým, vytvára základné ne znázorniť (ne)ty- mediálne šírené po- vanie
jej charaktere, filmové herectvo charakteristické pické, (ne)sympatic- solstvá, objavovať v domaľovávanie -
rozvíjať cítenie a črty filmovej postavy,ké vizuálne črty a nich to hodnotné zmeny na xero- výstavka diel
vnímanie. ako vonkajšok vlastnosti filmových kópiách obrázku sebahodnotenie

ovplyvňuje vnútraj-  postáv  toho istého her-
šok OSR - sebapoznáva- ca

nie, môj charakter filmové ukážky:

typy postáv a 
tvárí,
premena jednej 
postavy na druhú

Získať vedomosti 7.Podnety architek- Architektúra rozvíjanie obrazo- poskladať domy, ENV - potreba ochra- práca so staveb- prezentácia 
o architektonic- túry ako skladačka tvornosti, budovy, ny historických sta- nicami výrobkov
kom priestore a rozvoj abstrahujú- zakresliť pos- vieb, pamiatok ukážky :stavby z slovné hodno-
tvare, rešpektova- cich a kombinač- tavené, mohutných a op- tenie
nie kultúrno - his- ných schopností kolážovať far. racovaných ka-
torického de- geometrické OSR - rozvíjať životnú meňov, tehál,
dičstva. tvary do podoby zručnosť -spoluprácu dreva, architek-

najrozmanitejších túra praveku,an-
architektúr MAT- geom.tvary tiky, stredoveku

skupinová práca

Nadobudnúť zá- 8. Podnety dizajnu Hračka rozvíjanie predstavi- vymyslieť, navrhnúť TPZ - prezentovať návrh, rozkresle- výstavka v ško-
kladné vedomosti vosti , hľladanie vý- a vytvoriť jednodu- sám seba nie, práca s rôz- le
o dizajne. razu rôznych mate- chý objekt - hračku nym materiálom

riálov, uvedomenie inšpirácia báb. di- (kartón, textil,...)
si vzťahu pohybu a vadlom, rozprávko-
výrazu mechanickej vou bytosťou, pohy-
funkcie pohyblivých bom v prírode,...
častí



Uvedomiť si zák- Telový dizajn hľadanie vzťahu vytvoriť(namaľovať) TPZ - pracovať v sku- maľba na tvár prehliadka roz-
ladné pravidlá, výtvarného výrazu a tvár postavy (z roz- pine, prezentovať kombinovaná s právkových pos-
normy a zvyky sú- charakteru postavy právky) s dôrazom prácu skupiny papierovými (lát- táv s komenta-
visiace s úpravou na jej charakter kovými,...) do- rom
zovňajšku človeka. SJL- rozprávky plnkami

ukážky : líčenie 
v divadle, panto-
míme, v cirkuse
práca vo dvoji-
ciach

Spoznávať ľu- 9. Podnety tradič- Klobúčnictvo objavovanie nových navrhnúť a vytvoriť MUV - poznanie roz- Práca s rôznym 
dové remeslá, zís- ných remesiel technických mož-  netradičný klobúk ličných kultúr materiálom: pa- slovné hodno-
kavať vzťah k tra- ností, získanie zá- pier, textil, špa- tenie
dícii. ujmu o tradície ľu- gát,...

dového remesla TPZ - projekt Veľká ukážky : klobúky
noc a pokrývky hlavy

rôzneho typu

Získať tvorivý 10. Elektronické Hry s písmom a uplatnenie predsta- napísať krátky text, OSR -sebavzdeláva- hry s písmom, 
(nie konzumný) médiá textom na počí- vivosti pri narábaní zmeniť veľkosť a nie práca s textovým
vzťah k elektro- tači s textom, typ písma, urobiť INV - práca s PC editorom
nickým médiám, rozvíjanie základ- obrázok z písmen ukážky: lettriz- sebahodnotenie
rozvíjať zručnosti ných manuálnych mus, typogra-
práce s PC. zručností, porovná- fické hry

vanie písania a hier
s textom na PC a 
pri ručnom písaní

Spoznávať stvár- 11. Porovnávacie, Zobrazenie triedenie, kategori- zobrazovať predme- kreslenie, maľo- prezentácia, 
ňovanie skutoč- kombinačné a sú- predmetov pod- zovanie podľa rôz- ty, zoraďovať ich PRI - rozmanitosť vanie, modelova- sebahodnotenie
nosti rôznymi hné cvičenia ľa kategórii nych hľadísk (farba, podľa kategórií, po- prírody nie
médiami a tech- príbuzný tvar, veľ- rovnávať rôzne as-
nikami, pochopiť kosť, význam,...) pekty a posudzovať ENV - vnímanie este- ukážky: atlasy
spoločné a roz- čo ich spája, odlišu- tických hodnôt minerálov, živočí-
dielne prvky v rôz- je (textový komen- prostredia chov,...)
nych kategó- tár môže byť súčas-



riách vecí, mé- ťou zobrazenia)
diách,...

Triedenie a mie- rozvíjanie predsta- kombinovať časti te- MAT - geometrické maľba, kresba, slovné hodno-
šanie vivosti, kombinato- la rôznych živočí- tvary kolorovaná kres- tenie

riky, chov, časti vecí a ba, modelovanie
akceptácia absur- časti tiel, geomet-
dity rické tvary a časti následné ukáž-

tiel alebo vecí,.... ky: gotické a 
výtvory pomenovať surrealistiké  
a triediť pdľa vlast- hybridy
ných pravidiel

Získať predstavu 12. Podnety hudby Vôňa, chuť/far- nachádzanie syne- na základe pria- maľba (tenpera, sebahodnote-
o vzťahoch medzi a literatúry ba, tvar vo vzťa- stetických vzťahov mych zmyslových suchý pastel,...) nie
zvukovým a obra- hu navzájom a medzi vizuálnym zážitkov priraďovať
zovým vyjadrením, k motívu zobrazením a ču- k jednotlivým chu- následné ukáž-

rozvíjať komplex- chovým, chuťovým tiam a vôňam farby ky :objekty a in-
nú zmyslovú skú- alebo hmatovým a motívy a namaľo- štalácie reflektu-
senosť. vnemom vať ich júce čuch a chuť

motív jedla vo
výt. umení

Kresbový prepis sústredené počúva- počas počúvania HUV -počúvanie hud- kreslenie
rôznych rytmov nie krátkych hudob-  krátkych ukážok by

ných ukážok a ich zaznamenať rytmus ukážky : rytmus 
 porovnávanie z z rôznych rytmov abstraktnom 
hľadiska rytmu vytvoriť kompozíciu umení, futurizme,

rytmus v pohybe

Prepojiť skúse- 14. Podnety rôz- Podnety prvou-, rozvíjanie obrazo- zobrazovať časti ENV - pestrosť živo- hra s logickým výstava prác
nosti poznávania nych oblastí poz- ky, časti tela tvornosti, vzťah me- zvieracích tiel rovna- číšnej ríše, ochrana aj absurdným slovné hodno-
sveta prostredníc- návania sveta dzi tvarom a jeho kej kategórie (nohy, živočíchov zameraním tenie
tvom jazykov ma-  pomenovaním rohy, chvosty,...), kolorovaná kres-
tematiky, prírodo- vtipne zamieňať ta- ba, koláž, mon-
vedných a huma- kéto časti na zobra- táž
nitných predme- zeniach zvierať, následné ukáž-



tov a jazykom vý- hmyzu ky: s urrealistické
tvarného umenia. montáže

Hľadanie a zob- hľadať spoločné  
razovanie spo- tvary v rôznych pred-
ločných formál- metoch, zobraziť 
nych znakov ich a zvýrazniť spo-

ločné

Uvedomovať si 15. Tradícia a iden- Výtvarná reak- rozvíjanie pozornos- hľadať predmety v ENV - pestovať pozi- asambláž slovné hodno-
prostredie, v kto- tita/ kultúrna kraji- cia na prírodni- ti k detailom, vzťa- prírode, ktoré cha- tívny vzťah k svojmu objekt tenie
rom žiaci žijú na ny z okolia hu k svojmu prostre- rakterizujú bydlisko životnému prostrediu,
(jeho kvality a diu alebo okolitú krajinu nebyť ľahostajný následné ukáž- inštalácia v trie-
nedostatky), rea- žiaka, z predmetov ky : fotografie de
govať naň a byť vytvoriť objekt alebo nepovšimnutých
schopní si ho   inštalovať v triede s drobností a de-
pretvárať, aktívny textovým komentá- tailov v okolí
prístup ku svojmu rom
prostrediu.

Uviesť deti do vzá- kresba rôznymi 
jomnej komuniká- 16. Výtvarné hry Výtvarná čin- rozvíjanie vizuálnej kresliť predmety OSR -pestovanie kva- kresliacimi nás- vzájomné hod-
cie prostredníc- nosť ako diktát pamäti a kresliar- (živočíchy, profesie) litných medziľud- trojmi, modelova- notenie žiakov
tvom výtvarnej skej zručnosti podľa diktátu iného ských vzťahov nie
tvorby. žiaka práca vo dvojici


