Ucebné osnovy - vytvarna vychova

Il ro¢nik

Pocet hodin: 2 hodiny tyZdenne / 66 hodin ro¢ne

Ciele predmetu:

Kognitivne ciele: poznavat jazyk vizualnych médii, pouzZivat zakladné kompoziéné principy, vybrané techniky.

Senzomotorické ciele: rozvijat tvorivost, predstavivost, fantaziu, podnecovat napaditost a tvorivi sebarealizaciu.

Socioafektivne ciele: formovat kulttirne postoje, nazory a hodnotové kritéria, rozvijat estetické citenie, vhimanie, intuiciu, analytické myslenie

ciel, sposobilosti

tematicky celok

obsahovy standard

vykonovy Standard

medzipredmetové
vztahy,
prierezové témy

ucebné zdroje,
metddy, formy

sposob
hodnotenia

Ziskat zakladné ve-
domosti o farbach,
charakteroch tva-
rov, rozvijat tvori-
vost, vedome vyuzi-
vatvyrazové moz-
nosti zakladnych
vyjadrovacich
prostriedkov

1. Vytvarny jazyk
zakladné vyjadro-
vacie prostriedky

Plosné geometrické
tvary

Priestorové geome-
trické tvary

Farba

Pochopenie vztahov
zakladnej geometrie
a tvarovej rozmani-
tosti predmetov,
konfrontacia prirod-
nych a geometric-
kych tvarov

Pochopenie principu
zosvetlovania a
stmavovania farby,
naucit sa ho pouzi-
vat, naudit sa ciela-
vedome miesat a
nanasat farby

Vytvorit (zobrazit)
figlru z geometric.
tvarov

Hladat tvary pred-
metov, ktoré je
mozné priradit k
zakladnym geom.
tvarom a vkreslit
ich do nich

Zosvetlovat,
stmavovat,
svetlostna skala
jednotlivych farieb,
malovat ten

isty motiv vo
svetlych a tmavych

MAT -geometrické
tvary

ENV - farebna ska-
la v prirode

kresba, kolorovana
kresba,

malba,
modelovanie,
objekt z karténu
ukazky: synteticky
kubizmus, geomet.
abstrakcia

monochrémna malba
temperou, mieSanie
na palete

ukdzky: série znamok,
skdla Sedych ténov
vyuzita v grafike,
Ciernobielej foto-

vystavka prac,
slovné hodno-
tenie

osobny rozho-
vor so ziakom




farbach, porovnavat

grafii

Ucit Ziaka poznat
zakladné kompo-
zi¢né principy

2. Vytvarny jazyk
kompozicné prin-
cipy, moznosti
kompozicie

Tvar

Komponovanie pred-
metov vo vztahu k

priestoru navzdjom

Mierka

Uvedomovanie si vnu-
tornej stavby von-
kajSieho obrysu,
pozorovanie zakladov
lazdrneho miesania

farebnych ténov

Pochopenie priestoro-
vych vztahov videnych
v skutocnosti, pre-
kryvanie predmetov
aich vzajomna

mierka

Komponovat
novotvar na zakla-
de prienikov obry-
sov, kumulacie
tvarov, kreslit obrysy
zvierat tak, aby sa
prekryvali a hladat v
kresbe novy tvar -

superzviera

Kreslit predme-

ty, vystrihovat a
nasledné zostavovat
kompozicie z vystrih-
nutych predmetov,
nasledna kresba
z4tisia

Zoskupovat
predmetné tva-

ry vo variaciach: na-
kreslit zoskupenie

3 geometrickych tva-
rov, predmetov,
postaviciek a menit
ich vzajomny pries-
torovy vztah

ENV- rozmanitost

Zivocisnej rise

MAT - priestorové
vztahy

kresba-tus, ceruza
kolorovanie (fareb-
ny tus, akvarel)

kresba obrysov -tus,

ceruza, strihanie,
kolaz a nasledne
kresba zatisia
ukdzky: zatisie z réz-

nych obdobi umenia

kresba -tus, ceruza,
uhlik
kolorovana kresba

prezentacia
prac

slovné hodno-
tenie




Kompozicia ako

Uvedomenie si celej

Hra podla pravidiel

TPZ -rieSenie prob-

farebna kresba

rozhovor

hracia plocha plochy formatu uré¢enych dohodou [ému, komunika- vystavka prac
a moznost vedenia medzi ucitelom a cia
zobrazujucej Ciary Ziakmi, ucitel urcuje
VvV nej pasma, polia, body,
kde Ziak méze(nemo-
ze) kreslit
Osobne prezivat 3. Podnety vytv. PaketaZ Pochopenie umenia Balit, lepit, viazat OSR - sebapozna- |obalovanie baliacim

vybrané tvorivé
procesy z ponuky
moderného a su-
¢asného umenia,
tolerovat rézne

pristupy k tvorbe

Podnecovat napa-
ditost, sebareali-

zaciu

umenia - média,
styly, procesy,
techniky

Materidlovy reliéf

Copy art

paketdaze,

optické vnimanie
tvaru, povrchu, roz-
vijanie manualnych
zruénosti

Rozvijanie manual-
nych zruénosti, obja-
vovanie otlacku -
negativu

Pochopenie novych
technickych moznosti
zobrazovania

papierom casti tela
alebo predmetu, fixo-
vat lepiacou paskou,
nasledne rozstrihnut,
zostane schranka

Otlacat do hliny,
odlievat do sad-

ry prinesené
predmety vyraznych
tvarov

Vytvarné hry s
kopirkou - kopirovat
predmet, ruku, pokr-
ceny obrazok,...

nie, vyjadrenie po-
citov

TPZ -spolupraca,
komunikacia,
prezentacia prace

PRI - vlastnosti
latok, hmota

INF - zru¢nosti
s PC

papierom, lepenie
ukdzky: umenie pake-

tdze
praca v skupinach

otlacanie do hliny,
odlievanie do sadry

kopirka

osobny rozho-
vor,
sebareflexia

rozhovor,
prezentacia
prac

Snazit sa porozu-
miet inej dobe, jej
[udom, vytvarnému
umeniu, ziskavat
zakladné poznatky
o umeni v historii

4. Podnety vytv.
umenia -vytvarné
¢innosti inSpirova-
né dejinami
umenia

InSpirdcia gréckym

umenim

Pochopenie myslien-
kovych, materidlovych
a technickych moz-
nosti danej kultury,
uvedomenie si vzta-

hu tvaru a vnutorné-

Vytvorit figu-
ralny reliéf do
hliny alebo plaste-
liny - opakovanym
vtla¢anim vznikne

ornament

MUV -kultirna
rozmanitost

modelovanie
ukazka: grécka mal-
ba na keramike

vystavka prac,
slovné hodno-
tenie




ho ¢lenenia kompo-
zicie

Zvladnut techniku 5. Podnety fotogra- |Doplfianie casti Rozvijanie rekon$ruk-  |Doplfiat chyba- MEV - pravidla kresba, malba, vystavka foto-
koladze, rozvijat fie fotografie Cnej fantazie jucej Casti nedplné- fungovania me- kombinacia kresby a grafii, slov.
fantaziu a otvore- ho fotografického didlneho sveta malby hodnotenie
nost voci experi- obrazu ukdzky: reakcie na

mentovaniu fotografiu v malbe

Ziskat dalsie infor-  |6. Podnety filmu Priestor filmu Zoznamenie sa s dal- Hra na filmara, fil- MEV - objavovat rozne formaty ramov  |prezentacia

macie o filme

ram, filmova scéno-

gfafia

Simi pojmami (ram,
pole obrazu), pocho-
penie filmovych pre-
chodov od blizkeho k -
dalekému detailu

mar -pozorovatel si
vybera zo svojho
prostredia, ¢o zobra-
zi

vo filme hodnoty
a pozitiva pre
osobnostny rast

TPZ -komunikacia,
argumentdcia,
spolupraca

na pozorovanie
skutocnosti,
"strihanie" - vyber
zaberov, t.j. pohla-
dov cez ramik,
zobrazenie videného
(vytvorit savisly dej)
moznost skupinovej
prace

ukdazky: V. Kubal Zboj-
nik Jurko

seridl Arabela

skupinovej
prace

Ziskavat vedomos-
ti o architektonic-
kom priestore a
tvare

7. Podnety archi-
tektury

Vyraz architektury

Rozvijanie kompara-
tivnych schopnosti,
uvedomovanie si
vztahu objektu a oko-
lia architektury a
prostredia, klfucové
slova: mimikry,
historické a pamiat-
kové prostredie

Vytvérat nové odevy
na staré domy, staré
Saty na nové domy,
nova architektura do
historického prostre-
dia

ENV - ochrana
historickych
pamiatok, OZP

kolorovana kresba,

malba

kolaz

ukdzky: hmlovinovd
architektura: Diiler

Scofidio

slovné hodno-
tenie




Nadobudnut za- 8. Podnety dizajnu |Graficky dizajn Hladanie skratky, Vytvorit grafic- TPZ - prezentovat |kresba, kolorovana vystavka prac
kladné vedomosti symbolu, grafické ky symbol, sam seba kresba, slovné hodno-
o dizajne vytvorenie jednodu- navrhnut logo grafika (monotypia, tenie
chého a vyrazného alebo symbolu pre regionalna vycho- |linorez)
tvaru rodinu, spoluziaka,... va -spoznavanie ukdazky: slachtické
kulturneho de- erby, logd firiem
di¢stva
Novotvar Rozvijanie konstruk Stvorit znamy OSR -spoznavanie |kolaz z vystrihnutych
¢nej fantdzie, hlada- tvar zo znamych svojich schopnos- |obrazkov,
nie novotvaru veci ti kolaz dopliiana kres-
zo zndmych tvarov bou
Spoznavat ludové 9. Podnety tradi¢- |Bdbkarstvo Oboznamenie sa s Zhotovit babku MUV- kultdrna Sitie, strihanie, le- prezentdcia
remesla, ziskavat nych remesiel tvorbou ba- rozmanitost, penie, farbenie, vy- babok
vztah k tradicii bok, hladanie vyrazu kulturne dedic¢stvo |Sivanie hranie roli -
postavy v jednodu- predstavenie
chych materialovych babky
znakoch
Rozvijat zru¢nosti 10. Elektronické Kreslenie prostred- Objavovanie moznos- |Kreslit , vyfarbo- MEV -orientdcia kresliaci program slovné hodno-

prace s PC, ziskat
tvorivy vztah k
elektronickym
médiam

média

nictvom pocitaca

ti kreslenia v poci-
taci, rozvijanie ma-

nualnych zruc¢nosti

vat plochy, hra s
bodom, liniou,
Skvrnou

v medidlnom svete
INV - praca s PC
OSR - sebavzdela-

vanie

tenie

Spoznat stvarrio-
vanie skutocnosti
roznymi technikami

11. Porovnavacie,
kombinacné a su-
hrnné cvicenia

Zbierka - vlastny
atlas

Porovnévanie, sku-
manie rozmanitosti a
pribuznosti veci
porovnavanie vyrazu
kresliacich mate-
ridlov

Hra na vyskumnikov,
pozorovatelov, vy-
tvorit skicar -

zbierku zaznamov
zvierat, vtakov, moty-
lov, klobukov,... podla

ENV -Zivotné
prostredie
PRI - zvieratd

TPZ- pracovat s
informaciami,

kresby tuSom, ceru-
zou, fixkou
usporiadanie kresieb
do malej knizky,
atlasu

moznost skupinovej

vystavka zho-
tovenych atla-
sov




atlasov, encyklopédii  [spolupracovat prace
Syntéza textu a Hladanie vztahu me- Doplfiat tvar pis- SIL - pismo, tvary kresba, prezentacia
obrazu dzi tvarom pismena mena do vecného malba prac, slovné
a obrazom zobrazenia - figuracie ukdzky: lettrizmus, hodnotenie
Kreslit obraz vizudlna poézia
prostrednictvom
pisaného textu
Ziskat predstavu 12. Podnety hudby |Zvukovd perfor- Poratie procesu kres-  |Vytvarne vyjadrit HUV -zvuky roz- kresba, malba, kom- rozhovor so
o vztahoch medzi mancia by ako zvukovej zvuk réznych nastro- nych hudobnych binovana technika Ziakom
zvukovym a obra- performancie jov nastrojov, rozliso-
zovym vyjadrenim, vanie sluchom
rozvijat komplexnu
zmyslovu skuse- 13. Synestetické Véna, farba a tvar Nachadzanie syneste- [Malovat na ziklade OSR- sebapozna- malba(tempera, vos- sebahodnote-

nost

podnety

tickych vztahov me-
dzi vizualnym zobra-
zenim a ¢uchovym,

hmatovym vnemom

priamych zmyslovych
zazitkov, k jednotli-
vym voniam prira-
dit farbu a motiv a
nasledne namalovat

vanie

kovy pastel,...)

ukdzky: motiv jedla vo
vytvarnom umeni

nie, rozhovor

Prepojit skisenos-
ti poznavania sveta
s jazykom prirodo-
vednych predmetov

14. Podnety réznych
oblasti poznavania
sveta

Podnety prirodovedy

Vyuzitie fyzikadlnych
vlastnosti latky vo
vytvarnom prejave

Vytvorit figurativ-
nu kompoziciu z
vosku, ktorym
kreslime v studenom
stave,

v zohriatom stave,
v tekutom stave

PRI - vlastnosti
latok

topeny voskovy
pastel, enkaustika
ukdzky: enkaustiky,
procesudlne umenie

slovné hodno-
tenie, prezen-
tacia

Uvedomovat si
prostredie, v kto-

15. Tradicia a iden-
tita

Vytvarnd reakcia na
charakter okolia

Rozvijanie pozorova-

cej schopnosti, vi-

Vytvorit obraz
alebo atlas nase;j

ENV- vztah ¢love-

ka a jeho Zivotné-

kresba, kolaz z kre-
sieb, malba, kombi-

prezentacia
skupin




rom Ziaci ziju,
reagovat nan,
aktivny pristup k
svojmu prostrediu

krajiny

zualnej fantazie a do-
myslavosti, moment
prekvapenia v ume-
ni

krajiny - cyklus zaz-
namov, kolaz pos-
trehov a komenta-
rov z najblizsieho
prostredia

ho prostredia
Reg. vychova -roz-
voj citu ku krasam
regionu

TPZ - pouzivat a
spracovat infor-
macie, spolupra-
covat, prezento-
vat pracu

nacia technik
ukdzky:rézne typy
krajiny

moznost prace v
skupinach

slovné hodno-
tenie

16. Skola v galérii,
galéria v Skole

Atributy ikonografie

Oboznamenie sa s
principom ikonogra -
fie

lkonou - znakom
zobrazit, ¢o zname-
na moje meno

OSR -sebapozna-
vanie, sebalcta,
sebadovera

kresba, malba

osobny roz-
hovor so Ziak-
mi

vystava prac

Viest deti ku vza-
jomnej komuni-
kacii prostred-
nictvom vytvarnej
tvorby

17. Vytvarné hry

Kreslenie na pokra-

c¢ovanie

Spolocenské hry

Rozvijanie vizualnej
fantazie a domysla-
vosti

Spolocenska hra -
Ziaci kreslia postup-
ne na pas papiera
bez toho,aby vede-
li, o nakreslil Ziak
pred nimi

Vytvorit karty

pre kartovu hru

OSR- zodpoved-
nost za svoje ko-
nanie

TPZ-rozvoj komu-
nikacie, argumen-
tacie

linedrna kresba,
Srafovana kresba,
kolorovand kresba

sebahodno-
tenie,

rozhovor -vza-
jomné hodnote-
nie ziakov




