Ucebné osnovy - vytvarna vychova

Ciele predmetu:

Kognitivne ciele: poznavat jazyk vizudlnych médii. Uit sa poznat a pouzivat jazykové prostriedky , zakladné kompozi¢éné principy, vybrané techniky a procesy

IV. ro¢nik

vizudlnych médii. Poznat a vediet pomenovat pésobenie umeleckych diel, svoj zazitok z nich. Poznat vybrané typické diela vizudlnej kultury reprezentujice
Zanre a niektoré Stylové obdobia.
Senzomotorické ciele: rozvijat tvorivost, vhimanie, predstavivost a fantaziu, podnecovat jeho napaditost a tvorivl sebarealizaciu. Formovat a rozvijat
gramotnost Ziaka v oblasti vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami.
Socioafektivne ciele :formovat kultirne postoje, nazory a hodnotové kritéria cez zazitok aktivheho vyjadrovania a vhimania umeleckych diel. Formovat celistvi osob-

nost Ziaka.

Pocet hodin: 2 hodiny tyZzdenne/ 66 hodin ro¢ne

(dotacia 1 hodina tyZzdenne/ 33 hodin ro¢ne)

ciel, spbsobilosti tematicky celok téma obsahovy Standard vykonovy Standard medzipredmetové |ucebné zdroje, sposob
vztahy, metddy, formy hodnotenia
prierezové témy

Uvedomit siave- |1. Vytvarny jazyk Bod - hravé Cinnosti pochopenie rozma- |a) bod ako dotyk - MAT - bod a) kresba, otlacky, |slovné

dome pouzivat zakladné vyjadro- |s bodmi nitych moznosti vytvorit body roz- OSR dotyky hodnotenie

vyrazové moznosti |vacie prostriedky vyjadrenia jedného  [nych velkosti a cha- TPZ b) kresba/malba

zakladnych vyjad-
rovacich prostried-
kov

prvku

vyuzitie vyrazovych
moznosti bodu v
kresbe

zakladna charakte-
ristika bodu, vztahu
bodu a linie
oboznamenie sa s
materialmi a nastroj-
mi zanechavajucimi

rakteru dotykmi
réznych maliarskych
a kreslliacich nastro-
jov, prstov,..., hrat
sa s ich umiestnova-
nim vo formate
b)kreslenie
prostrednictvom bo-
dov - vytvarat linie,
plochy ako rady ale-

c¢)malba cez Sab-
[6nu, sprejovanie,
frkanie




Srafura, tief

Farba/ farebné
kontrasty

stopu

budovanie tvaru
modelovanim kres-
by

precvicovanie
zakladnych kres-
liarskych zru¢nosti

pochopenie princi-
pu zakladnych fa-
rebnych kontrastov
teplych a studenych
farieb, doplnkovych
farieb

bo textury bodov

¢) roznymi kvalitami
a zoskupeniami
bodov vytvorit pri-
beh, zobrazenie

nakreslit vybrany
namet najskor lin-
kou, potom rézne
casti srafovat, tiefio-
vat (déraz na smer
tahu kresliaceho
prostriedku, na
pritlak, hribku a
hustotu ciar)
kreslit zatisie, kraji-
nu, figaru, ...

naudit sa cielave-
dome miesat farby
pouzit farebny
kontrast v malbe

ENV - rozmanitost
prirody
VLA

ENV -farebna skala
v prirode

kresba tusom, roz-
ne druhy Srafova-
nia, tienovania,
rozny pritlak

malba temperou

hodnotenie
znamkou

hodnotenie
znamkou

Uvedomovat si
format, radenie
znakov vo forma-
te a v priestore

2. Vytvarny jazyk
kompozi¢né prin-
cipy, moznosti
kompozicie

Vystavba proporcii a
tvarov v ploShom vy-
jadreni/ zaklady
proporcnosti v kresbe

vystavba tvaru na
zaklade pozorova-
nia, uenie sa zasad
vizovania a merania

kreslit hlavu podla
obrazka (busty) s
dorazom na vystih-
nutie/ vystavbe
proporcii nie na
vystihnuti podoby,
vyrazu

OSR
PRI- fudské telo, telo
ZivocCichov

kresba ceruzou,
uhlikom

sebahodno-
tenie




Vystavba proporcii a
tvarov v priestorovom
vyjadreni/ zaklady
proporcénosti v mode-
lovani

vystavba tvaru na
zaklade pozorova-
nia, ucenie sa zasad
vizovania a merania
pozorovanie z da-
ného bodu, z roz-
nych bodov

modelovat hlavu
podla kresby, uplat-
fovat poznatky z
kresby a doplnit ich
o priestorové pozo-
rovanie

TPZ

modelovanie z
hliny

vystavka prac
slovné hod-
notenie

Osobne prezit vy-
brané tvorivé pro-
cesy z ponuky
moderného a su-
¢asného umenia,
ucit sa prijimat a
tolerovat rézne
pristupy k tvorbe,
spoznavat nové
moznosti umelec-
kého vyjadrovania
sveta

3.Podnety vytvar.
umenia - média,
Styly, procesy, tech-
niky

Impresionizmus - kra-

jinomalba/ krajina ako
Zaner/ variacie krajiny
v roznych atmosférach

pochopenie rozma-
nitosti vyrazu,
oboznamenie sa s
historickymi Zanra-
mi a s ich transfor-
movanymi poloha-
mi v stcasnosti

malovat krajinu -
variacie v réznych
situdcidch (poziar,
vichrica, dazd,...)

malovat krajinu
Skvrnami pointilis-
tickou technikou

ENV - rozmanitost
a krasa okolitej
krajiny

malba temperou,
suchym pastelom,
voskovym paste-

lom

hodnotenie
znamkou

Prostrednictvom
osobného zazitku
porozumiet inej
dobe, jej ludom,
kultdre a vytvar-
nému umeniu

4.Podnety vytv.
umenia -vytvarné
¢innosti inSpirova-
né dejinami ume-
nia

InSpirdcia umenim da-
lekého vychodu
Cina, Japonsko

pochopenie mys-
lienkovych, mate-
ridlovych a technic-
kych mozZnosti da-
nej kultdry,
uvedomenie si kul-
tdry materidlu
uvedomenie si vy-
razu jednoduchych

vytvérat a variovat
papierové objekty

konstruovat papie-
rovych drakov

kaligrafické pokusy
kaligrafia latinkou,
vytvorit vlastné ob-

MUV

origami, kréenie,
strihanie, skladanie
kombinacia roz-
nych typov papie-
ra

tus, Stetce

sebahodno-
tenie




tahov $tetca

razkové znaky

Oboznamit sa

s jazykom a vyra-
zovymi moznosta-
mi filmu

5. Podnety filmu

Filmovy trik, kulisa

ozrejmenie pojmov
filmovy trik, kulisa,
napodobenina

vytvorit z obydéajné-
ho domu palac -
zmena nie¢oho na
nieco iné, iluzia
vyrobit kasirovanu
kulisu z karténu po
mocou polystyrénu
vyrobit priseru z
réznych materialov

MEV -fungovanie
medialneho sveta

kresba, malba, mo-
delovanie, praca s
fotografiou,...
kasirovanie, asam-
blaz

slovné hodno-
tenie

Chapat architek-
turu ako jazyk,
ktory nieco kon-

6.Podnety architek-
tury

Antropomorfna archi-
tektura

uvedomovanie si
vnutornej Struktury
tela, domu a mesta

navrhnut budovu v
tvare fudskej, zvie-
racej, rastlinnej pos-

VLA
MAT -geometrické
telesd

kresba
kolaze geometric-
kych telies do kra-

vystavka prac

Struje a nieco rozvijanie technic- alebo casti tela TPZ jiny
vyjadruje kého myslenia konfrontovat s a tiel Ci kostier Zi-
rozvijanie moralnych [geometrickymi vocichov do miest
postojov: expanzia tvarmi architektury
civilizacie
navrhnut mesto -
postavy usporiada-
nej ako Casti tela s
aplikovanou vnu-
tornou Strukturou
Pochopit Uzitkové |7. Podnety dizajnu [Dizajn inSpirovany posun tvarovosti z navrhnat predmet MUV kresba slovné hod-
predmety vo svo- organickymi tvarmi a jednej oblasti do inSpirovany orga- kolorovana kresba [notenie




jom prostredi ako
nieco, com ku nam
hovori svojou re-
¢ou, ma vyraz, kto-
ry je zaroven
funkénym a uzi-
to¢nym

telesnymi funkciami

Dizajn inSpirovany
slovom/ndzvom

druhej - oZivenie
sveta predmetov -
prenos tvarov (fun-
kcii) tela na predmet
hladanie analégii
nazvov casti pred-
metov a tela (ocko,
rucicka, nozicka,...)

nickymi tvarmi a
vyrazovostou tela

navrhnut tvar pred-
metu inSpirovany
jeho ndzvom

SJL - viacvyznamo-
vé slova

modelovanie

Ziskat vztah k tra-  |8.Podnety tradi¢- |Drotarstvo, vytvaranie |objavovanie novych |vytvorit priestorovy MUV rézne techniky vystavka prac
dicii a zaroven si nych remesiel z drotu technickych moz- objekt "kresbou" TPZ, OSR drotovania hodnotenie
uvedomit, Ze sa nosti drotom, postupne znamkou
da s nfou pracovat ziskanie zaujmu o vyplfat drétovanim
v sUvislosti s té- tradicie ludového odrétovavat fubo-
mou, ktora suvisi remesla volny predmet
so suc¢asnym Zivo-
tom Ziakov
Ziskat tvorivy 9.Elektronické Malovanie prostred- osvojenie si tech- kreslit a vyfarbovat INV kresliaci program hodnotenie
vztah k elektro- média nictvom pocitaca niky kreslenia a plochy, pracovat s MEV program na spra- znamkou
nickym médiam malovania v podita- [farebnymi prechod- covanie obrazu

¢i, mi, pouzivat filtre a

ziskanie UplnejSieho |manipulovat s ob-

pohladu na vytvar- razkom v PC

né vyjadrovancie

prostriedky

prostrednictvom

nového média
Pochopit spoloé- 10. Porovndvacie [Syntéza krajiny a za- pochopenie Speci- namalovat zatisie ENV malba




né a rozdielne
prvky v roznych
kategériach veci,
médiach, komu-
nikacnych systé-
moch

kombinacné a su-
hrnné cvicenia

tisia

Moznosti zobrazenia
motivu/ odklon od
zobrazovacich schém

fickych vyrazovych
prvkov Zanru
hry s absurditou

naburanie utkvelych
schématickych ty-
pov zobrazovania
objavovanie indivi-
dualneho vyrazu

v zobrazovanych
predmetoch

ako krajinu ( krajinné
prvky su usporiada-
né ako zatiSie a nas-
ledné prvky zatisia
nakreslit vybrany
motiv ( strom) podla
svojej zauzivanej
schémy, nasledne
kreslit podla pred-
stavy rozne druhy
stromov, potom
kreslit podla predlo-
hy, na zaver stromy
s vyrazom ( vo vetre,

pysné,...)

PRI - druhy stro-
mov

kresba ceruzou,
tusom

slovné hod-
notenie

Rozvijat
komplexnu
zmyslovu skuse-
nost a snazit sa ju
vyjadrovat

11.Podnety hudby

Hudba ako obraz téonov,
farebné stupnice

hladanie vztahu me-
dzi zvukovymi a fa-
rebnymi ténmi
spontanne hladanie
harmonii

vypocut si stupnice
ténov a priradovat
k nim farebné tény,
namalované stupni-
ce doplnit kratkym
textovym komen-
tdrom

HUV - stupnica
OSR

malba temperou
pastelom

sebahodno-
tenie

Prepojit skuse-
nosti pozndvania
sveta prostred-
nictvom jazykov
prirodovednych a
humanitnych
predmetov a jazy-

12.Podnety z roz-
nych oblasti poz
navania sveta

Podnety vlastivedy/
mapa

rozvijanie obrazo-
tvornosti pri Speci-
fickom druhu zobra-
zovania

vytvorit vlastnd ma-
pu -vlastné symboly,
topografiu terénu,
prepisat terén do
vrstevnic a k mape
pripravit komentar
(fantasticka krajina,

VLA - mapa
TPZ

kolorovana kresba

vystavka prac
hodnotenie
znamkou




kom vytvarného
umenia

cesta do skoly, mapa
pre blchu na psej
hlave,...)

Uvedomovat si
prostredie, v kto-
rom Ziaci zZiju, rea-
govat nan a byt
schopni si ho
pretvarat

13.Tradicia a identi-
ta, kultdrna krajina

Vytvarnd reakcia na
pamiatku (monument
obce)

rozvijanie vztahu k
pamiatkam a k his-
térii svojho naj-
blizSieho okolia
vlastny vytvarny
komentar
uvedomenie si
vytvarnej zaujima-
vosti pamiatky

navstivit pamiatku,
charakterizovat,
kreslit ju, dosadzo-
vat do nej historic-
ky pribeh, vlastné
vytvarné reakcie a
komenrare, doplne-
nia, ndvrhy na
rekonstrukciu

Regionalna vycho-
va a Ucta k lud.
tradicidam

MUV

ENV

kresba ceruzou,
priestorové vytva-
ranie

malba

slovné hod-
notenie




