gkolsks'f vzdelavaci program pre VIII. ro¢nik — informatika

Informatika je predmet zaradeny do okruhu Matematika a praca s informaciami. Vyucuje sa 1 hodinu tyZzdenne. V skolskom

vzdeldvacom programe je posilneny o 0,5 vyucovacej hodiny. Tuato 0,5 hodinu v Skolskom vzdelavacom programe, vyuzijeme na posilnenie

tém:
[ ]

Informadcie okolo nés ( Gprava textu, tvorba prezentécii, tvorba filmu v RSS,tvorba tabuliek, grafov a diagramov),
Komunikécia prostrednictvom IKT ( okamzitd sprava, interaktivna komunikacia)
e Opakovanie a prehibenie u¢iva: Informa&na spolognost’ (O bezpe&nej praci na internete), Principy fungovania IKT (dvojkova
sustava, zadlohovanie stiborov, kompresia a dekompresia, praca s CD a USB kl'u¢om)
e pracu v réznych informatickych projektoch v rdmci u¢iva daného rocnika,
e samostatné vyhl'addvanie informécii
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ziskanie Format bunky Tvoriva
zékladnych Informacie Informacie v Vztahy medzi poznat’ nastroje informatika —
zru¢nosti okolo nas tabul’kach bunkami programu, Informatika
v tabulko- Tabul’ky v texte | vediet’ vytvorit’® | Prepojenie okolo nas
vom Mudre tabul’ky | tabulku, s predmetom rozhovor,
kalkulétore S0 vzorcami — vediet’ vytvorit' | technika — MS Exel

min, max, suma, | a pouZzit’ ziskavanie zru¢nosti | demonstracia
Zvladnutie aritmeticky jednoduché pri praci s postupov
zakladnej priemer vzorce hardvérom pomocou Slovné
obsluhy PC, Kreslime graty, | Vediet nakreslit dataprojektora | hodnotenie
ovladanie diagramy a pomenovat’ samostatnej
klavesnice, graf Samostatna prace
praca praca
s mysou,

Programy

Programovanie s cyklami,
v prostredi Vlastny prikaz,
rozvijanie Imagine a Scratch | Prikazy Vediet programy
algoritmickéh S parametrami zapisovat Imagine a Prezentacia
o myslenia, Podmieneny postup Scratch projektov
Postupy,rieSe- prikaz programu

zapisanie nie problémov, s opakovanim, Sebahodno-
postupu algoritmické Prostredie tenie a
rieSenia myslenie Scratch, odmieneny hodnotenie
problémov menime scénu, | prikaz préace inych

kostym, tvorime | v detskych Medialna vychova - | Demonstracia
tvorenie scénar postavy | programovacich | prezentdcia prac - | projektov
jednodu- Cyklus opakuj, | jazykach pre mladsich dataprojekto-
chych podmieneny Imagine a spoluziakov rom
programov prikaz Scratch




Hodnotenie

Projekt Tvorba projektu
jednoduchej hry znamkou
Formatovanie
textu Vediet’ vytvorit’
Préca s textom Obrazky v texte | plagat,
ziskanie Animacia pozvanku Slovné
zakladnych snimku, efekty Programy MS | hodnotenie
zruénosti objektov Dokazat Word, samostatnej
formatovania Tvorba vlastnej | vytvorit prace
textu, Prezentécie prezentacie prezentaciu a MSPower-
kombinova- Prostredie poznat’ zasady Point
nie textu s programu RSS | spravneho RSS
obrazkom Titulky, prezentovania
import
ziskanie obrazkov, Poznat’ program demonstracia
d’alsich Informacie prechody, RSS na tvorbu postupov Sebahodno-
zru¢nosti okolo nas Vytvaranie a efekty, videa Medidlna vychova - | cez tenie a
tvorby prehravanie videa | zvuky prezentacia prac - | dataprojektor | hodnotenie
prezentacie, Tvorba filmu zo pre mladsich prace inych
statickych spoluziakov
ziskanie obrazkov Poznat postup
zru¢nosti pri Importovanie pri tvorbe filmu
tvorbe filmu fotografii
7o statickych z fotoaparatu
obrazkov, Tvorba videa,
ziskavanie ukladanie a
zru¢nosti prehravanie
tvorby videa videa




Demonstracia

projektov
dataprojekto-
Projekt Moj rom Hodnotenie
prvy film Prezentacia prace
projektov znamkou
Plnohodnotne
Interaktivna a Elektronicka vyuzivat Tvoriva
neinteraktivna posta moznosti Prepojenie informatika —
Vyuzivanie komunikacia Priecinky postového s predmetom Informatika
IKT na elektronicke;j klienta technika — okolo nas
vlastné posty Poznat’ spravnu | ziskavanie zru¢nosti
ucenie sa. Komunikacia formu spravy pri préci s rozhovor
prostred- Okamzita Vediet' pouzivat’ | hardvérom demonstracia
Zvladnutie nictvom IKT sprava (chat) niektory Test
obsluhy PC a Z nastrojov na vedomosti a
pridavnych On-line sluzby | interaktivnu Skype, ICQ zruénosti
zariadeni k e-spolo¢nosti komunikatu Pracav
PC Poznat néstroje skupinach
netikety
Autorské prava, | Poznat’, ¢o st Tvoriva Samostatna
legélny a autorské prava informatika — | praca
Oboznamenie Rizika nelegalny Vediet rozdiel
sa s rizikami pocitacovej softvér, rozne medzi legalnym demonstracia
pocitacovej Informacna kriminality a jej druhy licencii — | a nelegdlnym postupov cez
kriminality a | spolo¢nost’ dopady rozdiel v ich softvérom dataprojektor,
jej dopadmi Nastrahy internetu | pouzivani Poznat’ r6zne
Rizika pri druhy licencii samostatna
pouzivani Uvedomovat’ si praca ziakov | Slovné
internetu rizikd internetu hodnotenie




