
Školský vzdelávací program pre IX. ročník – informatika 
 

  Informatika  je predmet zaradený do okruhu Matematika a práca s informáciami. Vyučuje sa 1 hodinu týždenne. V školskom 
vzdelávacom programe je posilnený o 0,5 vyučovacej  hodiny.   Túto 0,5 hodinu v školskom vzdelávacom programe, využijeme na posilnenie 
tém: 

• Informácie okolo nás ( tvorba prezentácií, tvorba tabuliek, grafov a diagramov, tvorba animácií), 
• Komunikácia prostredníctvom IKT ( tvorba webovej stránky)  
•  Opakovanie a prehĺbenie učiva: Informačná spoločnosť (legálnost používania obrázkov a textov z internetu), Princípy fungovania 

IKT (fungovanie internetu) 
• prácu v rôznych  informatických projektoch v rámci učiva daného ročníka, 
• samostatné vyhľadávanie informácií 
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