UCEBNE OSNOVY - MEDIALNA VYCHOVA, IX. rog.

33 hodin ro¢ne

Ciel'om medialnej vychovy je rozvintt u ziakov spdsobilost’ - medidlnu kompetenciu zmysluplne, t. j. reflektujico, ktriticky a selektivne vyuzivat’ média a ich produkty.

ciel, sposobilosti | tematicky celok téma obsahovy $tandard vykonovy Standard medzipred. vztahy | ucebné zdroje | sposob hodnotenia
prierezové témy metddy, formy
Komunikaéné, Charakteristické |Charakteristické vyhody "novych médii": |Ziak chape podstatu, INF - praca s internet, ustne preskusanie
sociadlne zrucnosti, |znaky digitalnych |znaky digitdlnych  [integracia viacerych charakter a prednosti internetom samostatna praca,
kritické myslenie, [médii v porovnani|médii v porovnani s |médii, interaktivita, digitalnych médii a OSR - verejna skupinova préca,
pocitacové s inymi médiami |inymi médiami multimodalnost, vysokd |novych multimedialnych [mienka noviny, ¢asopisy
zru¢nosti kapacita, flexibilita formy, [sluzieb v porovnani s

obsahu, dynamika,
internet, DVD, CD-rom,
digitalna TV

ostatnymi médiami, vie
vyhladat’ na internete
prevadzkovatel'ov
novych multimedidlnych
sluzieb, dokaze vyuzit
klasické média na
internete.
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Kritické myslenie,
komunikaéné
zruénosti, tvorivé
zruénosti,
pocitacové
zruénosti

Digitalne média a
ich moznosti v
oblasti
komunikacie,
ucenia a zabavy

Internet a jeho
moznosti v oblasti
masovej a osobnej
komunikécie -
internetové noviny
Blogy

internet ako zdroj ziskania
informacii, vyznam
internetu, mobilov a ich
sluzieb (e-mail,
chatovanie, skype,
sukromné internetoveé
stranky mladych, sms) pre
zivot mladého ¢loveka,
vyhody a rizika

Ziak chépe internet ako
informac¢né, vzdelavacie
a zabavné médium, je
schopny ziskat’
informécie z
internetovych novin,
dokéaze zodpovedne
vyuzit internet v oblasti
medziososbnej
komunikacie, pozna
moznosti, ktoré
ponukaju internetové
médid na vyjadrenie
vlastnej mienky,
sformuluje svoj nazor na
vybranu tému, ktora by
bolo mozné uverejnit na
blogu, uvedomuje si
uskalia vyuzivania
internetu na

INF - praca s
internetom

OSR - vyjadrovanie
sa na internete

TPZ - vytvorenie
blogu

SJL - tvorba textu

internet,
skupinova préca,
pracas
internetom

napisanie vlastného
blogu - zazitku,
hodnotenie blogu

medziosobnu

komunikaciu.
Verbélne zru¢nosti, [Aka skuto¢nd je |Simulacia reality v |znaky multimedialne;j Ziak pozna typické INF - prospesné internet, diskusia |analyza
analytické multimedialna multimedialnych Cyber reality, simuldcia  [znaky multimedialnej pouzivanie internetu multimedialnej
zruénosti, realita? produktoch reality v multimedidlnych |reality, rozliSuje medzi reality
pocitacové Multimedialne produktoch vo vztahu ku |multimedialnou realitou
zruénosti systémy skuto¢nosti, pritazlivost’ |a skuto¢nostou,

virtudlnych svetov pre
mladého ¢loveka

uvedomuje si negativne
dosledky zavislosti na
internete a inych
médiach na osobnost’
¢loveka.
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Komunika¢né
zru¢nosti, socialne
zru¢nosti,
pocitacové
zru¢nosti

Virtualny svet a
jeho uskalia

Ochrana autorskych
prav na internete
Etika a bezpe¢nost
na internete

kontrolné mechanizmy
proti neetickym obsahom
na internete, pripady
porusovania etiky,
pocitacové piratstvo,
ochrana a poruSovanie
autorskych prav na
internete

Ziak chape dovody a
sposoby ochrany
autorskych prav v
priestore internetu,
pozna dosledky konania
pocitacovych piratov,
vie vyhl'adat’ na
internete rady pre jeho
uzivatel'ov, ako chranit’
seba a svoj pocitac, v
pripade potreby vie
pouzit’ spédtnu kontrolu
navstivenych stranok cez
ikonu histéria, dokaze
bezpecne vyuzivat
internet bez detskych
zamkov, CiZe hesiel a
filtrov.

INV - bezpecné
pouzivanie internetu
ETV

internet, praca s
PC, diskusia,
skupinova praca

zostavenie rebricka
Top 10 najlepsich
internetovych
stranok
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Pocitacové
zru¢nosti,
komunika¢né
zru¢nosti,
analytické
zru¢nosti, socialne
zrucnosti

Pocitacové hry,
videohry len ako
zabava?

Pocitacové hry
Vplyv pocitacovych
hier na ¢loveka

zabavna funkcie
pocitacovych hier a
videohier, realita
pocitacovych hier a
videohier vo vztahu ku
skuto¢nosti, hodnoty
prezentované v
pocitacovych hrach,
nasilné obsahy
pocitacovych hier a ich

Gicinky

Ziak vie rozpoznat’, e
pocitacové hry a
videohry vyuzivaju
nasilie, boje, vojny ako
prvok zabavy,
rozoznava, ktoré PC hry
a videohry maju
pozitivny prinos pre
vlastnil osobnost’,
reflektuje vlastné
prezivanie hrania PC
hier, najmé s nasilnym
obsahom, uvedomuje si
negativne dosledky
neprimeraného konzumu
PC hier a videohier na
Cloveka a $pecialne na
vlastnil osobnost’,
rozliSuje medzi zabavou,
ktorti ponukaju PC hry a
videohry a zabavou v
skuto¢nosti - uvedomuje
si jej hodnotu a vedome
si voli iné alternativne
formy zabavy.

INF - praca s PC,
ETV/NAYV - nasilie,
ovplyvnitelnost
¢loveka

OSR - vlastny nazor

internet,
pocitacové hry,
zazitkové ulenie,
rozhovor

analyza PC hier a
videohier
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Vychova k
mravnym
hodnotam,
komunikaéné
zruénosti

Zivot &loveka s
médiami

Moc médii na
¢loveka

Film Truman show
O zivote ako reality
Sou - analyza filmu

moc médii a ich u¢inky na
¢loveka, obsahova analyza
filmu Truman show,
pozitivne a negativne
medialne vplyvy na
jedinca a spolo¢nost’

Ziak vie rozpoznat’
oblasti vplyvu médii na
Cloveka, Specialne na
vlastné prezivanie a
spravanie, vymenovat’
pozitivne a negativne
priklady vplyvu médii na
l'udi, rozliSovat’ medzi
pozitivnymi a
negativnymi vplyvmi
médii na vlastnu
osobnost’, vyuzivat
poznatky o vplyve médii
na vlastnu osobnost’ v
regulacii vlastného
konzumu médii,
zaujimat’ kriticky postoj
k televiznym programom
typu reality Sou.

OSR - emdcie
ETV/NAYV -
konanie podl'a
noriem
spolo¢enského
spravania

zazitkové ulenie,
analyza, debata
televizor, video,
videonahravka

analyza filmu




ciel, sposobilosti | tematicky celok téma obsahovy $tandard vykonovy Standard medzipred. vztahy | ucebné zdroje | sposob hodnotenia
prierezové témy metddy, formy
Kritickémyslenie, [Reality Sou Reality TV televizne programy zénru |Ziak identifikuje iliziu |internet, nahravky s |televizia, analyza reality Sou
vychova k Sledovanie reality  |reality Sou, kritické skutocnosti, ktord je reality Sou didakticka
mravnym Sou hodnotenie prostriedkov  [skrytd v obsahu relacii |[ETV/NAV - technika,
hodnotam, Popis vybranych zabavy, problematika typu reality TV, ochrana l'udske;j rozhovor
komunikacné obsahov reality Sou [ochrany I'udske;j uvedomuje si, Ze za dostojnosti a
zruénosti dostojnosti a intimity vysielanim programov  [intimity
¢loveka v medialnych typu reality TV su OSR - zaujmy,
obsahoch reality Sou predovsetkym spravanie

ekonomické zaujmy tv

spolo¢nosti, dokaze

zaujat’ kriticky postoj k

obsahom reality TV, k

neetickym prvkom v

tomto formate,

prehodnocuje svoje

sledovanie programov

typu reality TV.
Kritické myslenie, |[Talk3Sou TalkSou kriticky pristup k Ziak dokaze popisat INF - praca s internet, analyza talkSou
komunika¢né Sledovanie talkSou a |prezentovanym sposobom [charakteristické znaky |internetom nahravky tv
zruénosti, tvorivé jej analyza spravania, vzorom rieenia|talkSou, zaujima kriticky |OSR - vlastny nazor [talkSou,
zruénosti, problémov ¢loveka, vplyv |postoj k prezentovanym |ETV/NAV - zazitkové ucenie,
pocitacové mediélnej talkSou na spdsobom spravania, hodnotova samostatna praca,
zruénosti postoje ¢loveka k urcitej |vzorom rieenia orientacia debata

téme, analyza konkrétnej
televiznej talk3ou

problémov ¢loveka,
hodnotovym orientaciam
v talkSou, je schopny
prezentovat’ vlastny
nazor na problém a
reflektuje ako vplyvaju
medialne prezentované
nazory v talkSou na
vlastné postoje k urcitej
téme.
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Kritické myslenie,
vychova k
mravnym
hodnotam,
analytické
zru¢nosti, socialne
zruénosti

Tv Zéner: serialy,
Soap-opery,
telenovely

Serialy, Soap-opery,
telenovely

Ukézky tv Zanrov a
ich analyza

Projekt: Tv zéanre

charakteristika zanrov,
realita seridlov,
mydlovych opier,
telenoviel vo vztahu k
realnemu zivotu ¢loveka

Ziak diferencuje medzi
seridlovou a sériovou
formou rozpravania,
identifikuje typické
znaky priznacné pre tv
Zé&ner: soap-opera,
telenovela, dokaze
vysvetlit’ rozdiel medzi
skuto¢nou realitou a
realitou prezentovanou v
soap-opere, analyzuje
obsahovu stranku
televiznych soap-opier,
telenoviel a rozlisuje
medzi skuto¢nymi
hodnotami a prvkami,
ktoré st deforméciou
P'udskych hodnét, chéape,
ze sledovanie serialov
typu soap-opera,
telenovela je stratou ¢asu
a nahradza svoj konzum
inymi hodnotnej$imi
serialmi alebo inym
druhom ¢innosti.

INF - praca s
internetom

OSR - vlastny nazor
ETV/NAYV -
hodnotova
orientacia

internet, ukazky
tv Zanrov,
zazitkové ulenie,
debata

analyza tv zanrov,
hodnotenie projektu
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Verbalne zru¢nosti,
analytické
zruénosti, kritické
myslenie

Reklama a jej

Gcinky

Ucinnost' reklamy
Stratégie reklamy v
posobeni na
prijemcu
Manipulativne
aspekty reklamy

ciele a funkcie reklamy,
prostriedky
presvedCovania a
ovplyviiovania
(manipulécie) v reklame,
reklama a vznik
konzumnych navykov,
spdsobov Zivota,
vytvaranie pseudopotrieb
¢loveka

Ziak je schopny
identifikovat’ - uvedomit
si a rozlisit’ pozittivne a
negarivne vplyvy
reklamy na ¢loveka,
zd6vodnit’ vyznam
poznania charakteristik a
spravania sa cielovej
skupiny, vytvorit si
nazor na podporovanie
konzumného spravania
reklamou, analyzovat
formalne postupuy -
stratégie reklamy a ich
ucinky, identifikovat
manipulativne prvky v
reklame.

INF - praca s
internetom
OSR - vlastny nazor

internet, ukazky
reklamy z tlace,
rozhlasu,
televizie,
internetu,

ustne preskusanie
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Tvorivé zruénosti, |Tvorba Ako vytvorit plagat, pracovné funkcie v [Ziak pozna zékladné INF - praca s PC,  |vystrizky reklam [vytvorenie
socialne zru¢nosti, |reklamného uspeSnu reklamu?  [reklamnej agenture, tvorba|zasady tvorby esteticky [OSR - spolupraca, |z ¢asopisov, reklamného plagatu
verbalne zru¢nosti |[plagatu Ako postupovat’ pri [reklamného plagatu, dobre pdsobiaceho a argumentacia reklamny plagat,

tvorbe reklamného
plagatu?

Névrhy reklamého
plagatu

Tvorba reklamného
plagatu

kompozicia a farebnost
plagatu

efektivneho reklamného
komunikatu, je schopny
navrhnut' v timove;j
spolupraci konkrétny
reklamny plagat
propagujuci Skolu,
reflektovat’ nad tedriou
procesu tvorby na
praktickym navrhoch
reklamnych
komunikatov,
odprezentovat pred
spoluziakmi vlastné
reklamné navrhy,
argumentovat’ v
prospech svojho
grafického rieSenia.

skupinova praca
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Tvorivé zruénosti,
socialne zru¢nosti

Tvorba vlastného
medialneho
produktu a jeho
zverejnenie na
internete

Priprava medialneho
produktu

Tvorba medialneho
produktu

Realizacia
medialneho produktu

zverejnenie reklamného
plagatu, triedneho
periodika alebo ukazok
videofilmu, ¢i rozhlasovej
nahravky na internete

Ziak je schopny tvorivo
a samostatne spajat’
teoretické vedomosti i
praktické skuisenosti z
MEV s presahom z INF
a SJL, zapojit’ sa do
kolektivnej prace vzniku
mulitmedialneho
produktu, spoluvytvarat
medidlny produkt,
ktorého ulohou je jeho
navstevnikom v
prostredi internetu
tlmocit’ a komunikovat
urc¢ité informacie,
myslienky, obsahy,
konfrontovat svoje
napady v povzbudivo
sutazivej atmosfére so
spoluziakmi, vyberat’ si
formu a typ medialneho
produktu po dohode s
pedagdgom.

INF - praca s PC,
SJIL - tvorba textov,
OSR - spolupraca

PCs
multimedidlnym
vybavenim a
pripojenim k
internetu,
digitalny
fotoaparat,
skupinova praca

klasifikacia produktu




